
Wilson Xhaflaire
Level Designer 

avec un parcours en Histoire

wilson.xhaflaire@outlook.fr
Mon Portfolio
Mon LinkedIn

LANGUES

LOISIRS

EXPÉRIENCE

PROJETS PERSONNELS

FORMATION

COMPÉTENCES

Zemsty Nadszedł – PC
Projet solo – Level Designer
• Conçu et développé un niveau historique centré sur l'infiltration,

le combat et le guidage du joueur, basé sur le raid de la prison
de Pinsk (1943)

Mai 2026 –
Juin 2026

Infiltration / Jeu narratif

2021 - 2024

2025 - 2026 Licence Game Design & Level Design
ICOM - Institut de Communication Lyon 2, Gamagora, Lyon - France

Licence d'Histoire
U.F.R, Lettres, Cultures et Sciences Humaines, Clermont-Ferrand - France

Jeux vidéo
Escape from Tarkov,
série Yakuza, Arma III,
série Metal Gear Solid,..

Histoire
XIXe-XXe siècle en
Europe et Asie de l'Est,
ère Meiji à Showa,
reconstitution

Animation
Mad God, Jin-Roh,
Steins;Gate..

Cinéma
Films soviétiques, films
de D.W Griffith..

Dessin
Traditionnel et numérique

Littérature
Livres d'histoire (Marc Bloch, 
Michael Lucken), manga 
(Makoto Yukimura)..

Game Design

Concept
Prototypage
Game Design Document

Moteurs de jeu

Unreal Engine 5
Unity 
Visual Scripting

Level Design

Développement de niveaux 
sur différents moteurs
Blockout, itération rapide, flow
Level Design Document 

Modélisation 3D

Sketchup
Blockbench
Blender

Travail d'équipe

Organisation
Communication
Management

Expertise historique

Recherche historique
Partage de 
connaissances

Outils

Adobe Photoshop
Adobe Premiere
Clip Studio Paint
Github Desktop

Bureautique

Word
Excel
Powerpoint

Prêt à déménager

Français
Langue
maternelle

Anglais
Intermédiaire
supérieur (B2)

Russe
Débutant

Japonais
Débutant

TomoTomo– PC
Projet scolaire – Lead Level Designer
• A dirigé une équipe de 5 LD et défini les métriques globales et les 

flowcharts de production
• Créé des blockouts et des layouts axés sur la lisibilité et le flow du 

joueur.
• Optimisé l'échelle du niveau selon les contraintes techniques, 

améliorant le flow du joueur

Janvier 2026 –
Mai 2026

Équipe : 15
Platformer

Ready or Not – USC Villard Museum - The Cost of Culture – PC
Modding – Level Designer & Mission Designer
• Conception d’une mission tactique complète sur Unreal Engine 5,

du blockout et du développement du layout jusqu’aux playtests et
à l’intégration finale

• Création de systèmes de rejouabilité avec des spawns variables de
suspects, de civils et de bombes selon plusieurs niveaux de
difficulté.

• Réalisation de l’environment dressing, de l’éclairage et de
l’intégration gameplay afin de renforcer la lisibilité, l’atmosphère et
la cohérence narrative.

• Publication de la map, qui a reçu des retours positifs de la
communauté.

August 2026 –
September 2026

Équipe : solo
Tactical shooter
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