
Retour bug

PNJ item 1 retour item 2 retour item 3 retour item 4 retour item 5 retour Retour UI Retour gameplay

Prêtre Crucifix : ok Livre : ok Téléphone : ok Règle : ok Craie : ok

Chasseur Fusil : ok Bouteille : ok Photo : ok Laisse : ok Chevalière : ok

Clown Nez : ok Médicaments : ok Livre : ok 
Couteau : ok Cigarettes : ok

Gamine Peluche : ok Chaussons de danse : ok Echarpe : ok Clémentine : ok Chaussette : ok

Prostituée Cigarettes : ok Restes de nourriture : ok Clés : ok Seringue : ok Médicaments : ok Fiche perso : ok

Rappeur Carnet de chèques : ok Notes personnelles : ok Pistolet : ok
Téléphone : ok Seringue : ok

Infirmière Seringue : ok Gant : ok Livre : ok fioles : ok scalpel : ok

Papy Photo : ok Bague : ok Lunettes : ok
Bouteille : ok

Médicaments : ok

Médium Carte de visite : ok Peigne : ok Smartphone : ok Habits mouillés : ok Carnet : ok

Skinhead poing américain : ok montre : ok photo : ok livre : ok peluche : ok

Globale Fiche info qui dépasse de la table à gauche

Jeu et item très pixelisé + Pas de limite de 3 
objets, on peut tous les tester et il n'y a donc pas 
le dialogue final après les trois objets + quand on 
perd le jeu le texte s'affiche mais le dernier perso 
ne disparaît pas et on reste face au perso
Fin du jeu = crash

Sur ITCH
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COrrigé
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