tour Event ID Event Choix fait Temps Satisfaction Sanitaire Temps cumulé
1 1| S'occuper des fous. 1 8 10 5
Temps de départ 0
2 2|Créer une percée 1 -4 10 10
3 3|Eloignement des abattoirs 1 6 -6 16
4 4|Créer un parc 1 -8 8 22 Satisfaction de départ 50
5 5 [Division de la ville en 7 sections s: 1 -8 10 28
6 6 | Trouver des fonds pour financer Iaf 1 8 6 34
Sanitaire de départ 30
7 7 |Nouvelles régles de nettoyage de 1 -8 8 40
8 8 [Révolte des canuts 1 -6 8 46
9 9|La morgue flottante 1 -6 4 52
10 10|Crue du Rhone 1 -4 6 57
1 11|Révolte dans les couvents soyeux] 2 4 0 62
12 12|Bureau d'hygiéne de la ville de Ly 3 8 -10 67
13 13 |Rue de la République: acces de I' 4 6 -10 72
14 14 | Des plaintes apparaissent au sujef 5 6 -8 7
15 15| Des usines aux portes de la ville 6 -8 -6 82
16 16 | Changement de systémes 7 -4 -6 87
Temps Final 57
17 17 | Des réverberes en ville 8 -8 0 92
18 18 | Prendre en charge la pauvreté 9 -6 -4 97
19 19 | Systéme moderne d'organisation 10 6 -2 102
20 20 | Les ouvriers se mettent en greve. 11 8 0 107
21 21| Deuxiéme Révolte des canuts 12 8 0 113
Générateur de runs aléatoires cocher/décocher la case (comme un bouton) pour lancer une run | start 1! |
Satisfaction finale -4
tour Event ID Event Choix fait Temps Satisfaction Sanitaire Temps cumulé
1 1|S'occuper des fous. 1 8 10 5 Sanitaire final 6
2 2[Créer une percée 1 -4 10 10
3 3| Eloignement des abattoirs 1 6 6 16
4 4|Créer un parc 2 8 -6 21
5 5[Division de la ville en 7 sections s: 2 8 -10 26
6 6| Trouver des fonds pour financer I3 2 -4 -6 31
7 7| Nouvelles régles de nettoyage de 1 -8 8 37
8 8|Révolte des canuts 1 -6 8 43
9 9 [La morgue flottante 1 -6 -4 49
10 10| Crue du Rhéne 1 -4 6 54




" 11| Révolte dans Ies'couvenls soyeux| 4 0 59
12 12 |Bureau d'hygiéne de la ville de Ly« -4 10 65
13 13 |Rue de la République: acces de I' -4 10 7
14 14| Des plaintes apparaissent au sujef -8 10 76
15 15| Des usines aux portes de la ville 8 6 82
16 16 | Changement de systémes 4 6 87
17 17 | Des réverbéres en ville 6 0 93
18 18 | Prendre en charge la pauvreté 8 8 99
19 19 | Systeme moderne d'organisation -6 2 104
20 20 | Les ouvriers se mettent en gréve. 8 0 109

Nouvelle régle : fais en sorte que le temps dépasse toujours 100, mais pas de loin (genre pas au dessus de 110)

Temps de départ 0
Satisfaction de départ 50
Sanitaire de départ 20

Temps Final 109
Satisfaction finale 56
Sanitaire final 70




